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Designer textile et surface - bloc de compétences n° 3 Adapter et produire
numériquement une collection de motifs en design textile

Greta de la création, du design et des métiers d'art — Paris

LIEU : GRETA CDMA, Paris 10 DUREE TOTALE : 256 heures
FINANCEMENT : CERTIFICATION : (ST EII%d RNCP 39372

Objectifs de la formation

Adapter et produire numériguement une collection de motifs en design textile en Design textile dans des contextes
professionnels variés.

Il s’agit d’apprendre a prendre en charge la phase créative d’un projet de design textile :

o Produire une collection de motifs adaptée a une conception définie
o Produire une collection de motifs selon une orientation style/tendances proposée

Public & Conditions d'admission

Modalités d'admission

Admission aprés entretien @ Admission sur dossier

Prérequis

o Avoir une expérience et/ou une pratique dans le domaine des arts appliqués, du design graphique ou des arts plastiques.
o Niveau bac ou plus.

[¢]

Usage de I’environnement informatique (MAC ou Windows).
Etre équipé d’un ordinateur et de la suite Adobe (possibilité de tarif étudiant).

[¢]
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Reconnaissance des acquis

RNCP42650BC03 - Adapter et produire numériquement une collection de motifs en design textile de la certification
Designer textile et surface

Contenu de la formation

Cette formation permet de préparer le bloc de compétences n°3 de la certification « Design textile et surface
» : RNCP42650BC03 - Adapter et produire numériquement une collection de motifs en design textile

o Mettre en forme les livrables de la collection a I'aide de I'outil informatique et des logiciels professionnels spécialisés -
avec ou sans I'lA.

o Appliquer les codes et les normes techniques de référence pour répondre aux exigences de qualité et de précision de la
production a venir.

o Vérifier et organiser les fichiers et éléments en vue de I'impression et fabrication de la collection en design textile.
o l|dentifier et considérer les matériaux et leurs propriétés, les techniques d'impression et les process de fabrication.
o Evaluer la production de la collection, en adoptant un regard croisé motif et technique d'impression.

o Anticiper les contraintes afin de garantir la qualité de la collection.

En option : certification TOSA Photoshop et lllustrator.

2 5 6 heures

En centre (~37 jours*)

* Estimation indicative calculée sur la base de 7 heures par jour de formation.

Tarifs & Financement

Tarif : 5632 €TTC

Contactez-nous si vous avez besoin de conseils pour financer votre formation.

v Eligible CPF

Nous contacter pour les solutions de financement

Prochaines sessions

Date début Date fin Lieu Adresse
12 janvier 2027 15 avril 2027 GRETA CDMA, Paris 10 GRETA CDMA, 21 rue Sambre et Meuse, 75010 Paris

Organisme formateur

Greta de la création, du design et des métiers d'art
Lycée des métiers Boulle - école supérieure des arts appliqués - Esaa
75012 Paris
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Scannez pour accéder a la fiche complete

Voir cette formation en ligne >
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